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 Cuerpo y espacio, una cuestión de piel.

Arq. Andrea Saltzman

¿Qué es el cuerpo? ¿Qué es el espacio? ¿Cómo  entendemos el cuerpo y el espacio en el momento de diseñar? 

La noción de espacio y cuerpo es fundamental en cuanto al modo de introducirnos en  la tarea proyectual.

El concepto de piel  alude  a la noción de borde, contacto,  interacción.  Solo percibimos las fronteras de la piel al entrar en contacto con algo o con alguien. Es un recuerdo de la exterioridad, una frontera incesantemente desplazada  que le procura al sujeto la sensación de su propia existencia. Tocar es el límite  entre uno mismo y lo que nos rodea. El vaivén de un borde impreciso, que configura identidad, contención y vínculo. Lo interesante de este borde es su vitalidad. Su capacidad de recrearse  y recrear el universo. Esa experiencia personal y colectiva que implica comunidad.

El diseño se sitúa en el territorio de la piel, alude a ese espacio de interacción y vínculo entre el individuo y el mundo.
Al hablar de piel se hace referencia a la extensión del sujeto a partir de la percepción. La piel es tacto el sentido más primario de nuestra existencia. Aparentemente todos nuestros sentidos remiten a la piel  el órgano más extenso de nuestro cuerpo. De aquí que podamos remitirnos a pieles sonoras, aromáticas, táctiles.

El objetivo de este workshop es introducirnos en el diseño a través de la noción de piel. 
Replantear el concepto de límite, frontera,  quiebre, ruptura, por borde, encuentro, lazo, interacción.
 Entender e intervenir  el espacio  focalizando en  su vitalidad, es decir  en la capacidad de transformación e interacción.  Desde allí recomponer los vínculos  del espacio público como lugar de entramado y alivio de las tensiones sociales. Una de las mayores dificultades que abordan hoy las ciudades latinoamericanas.  

Para este trabajo hemos tomado uno de los pulmones verdes más importantes   de la ciudad de Buenos Aires. Localizada en el eje norte – sur, paralela al río de la Plata.  Entre las avenidas de Libertador y Figueroa Alcorta, Desde el museo de arquitectura  hasta el Rosedal  pasando por el Palais de Glace, el Museo de Bellas Artes, el Museo de Arte Decorativo,  El Malba y el Sìvori.
Metodología 

Trabajaremos en la movilización de procesos proyectuales 

Se desarrollarán teóricas a modo de movilización

Teóricas para conceptualizaciòn

Ejercicios perceptuales.
Ejercicios partiendo de la materialidad.
Acciones en el espacio.

Todas las experiencias  serán relevadas de manera grafica, fotográfica  y a modo de relato y tendrán un tiempo de elaboración  reflexión  y  exposición al resto del grupo.

La tarea final será una presentación audiovisual de la experiencia con un tiempo acotado máximo de 3 minutos por grupo. 
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